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Einleitung 


1] Hi hi und hallo! LEGO Creator heißt Dich herzlich 
willkommen. Zuerst möchte ich mich vorstellen. Ich 
bin der LEGO Creator Zauberer und werde Dir 
dabei helfen, alles über die vielen tollen Dinge 
WAGIESFAN Ile Auge A CIOKE rc \reiguiterileihurten 
E 3 

Ich sage Dir, wie Du von einem Ort zum anderen 
kommst, mit LEGO Steinen baust, LEGO Modelle fliegst und viele andere 
aufregende Sachen machst! 


Überall im Handbuch findest Du Bilder von mir —:so wie 
5 % _ dieses! Immer!wenn Du eines dieser Bilder siehst, verrate ich 
| Dir, wie Du besondere Dinge 
tun-kannst und worauf Du 
achten solltest. 
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Wie man LEGO Creator 
installiert und Startet 





LEGO Creator sollte automatisch installiert und gestartet werden, 
wenn Du die CD ins Laufwerk legst. Falls nach wenigen Sekunden 
nichts passiert, tue folgendes: 


1. Doppelklick mit der linken Maustaste auf “Arbeitsplatz” und dann 
auf das CD-Laufwerkssymbol (meistens D:). 


2. Doppelklick mit der linken Maustaste auf SETUPEXE, und folge den 
Anweisungen auf dem Bildschirm. 


Um Platz auf Deiner Festplatte zu sparen (ungefähr 85 MB), kannst 
Du die LEGO Creator Übungskapitel auf der CD lassen. Wenn Du Dich 
dafür entscheidest, solltest Du die LEGO Creator CD immer ins 
CD-Laufwerk legen, bevor Du LEGO Creator startest. Die Kapitel 
laufen allerdings besser, wenn Du sie mit dem übrigen Programm 
zusammen installierst. 


Um LEGO Creator zu starten, klicke auf START in der unteren linken 
Bildschirmecke, gehe zu PROGRAMME, dann zu LEGO Media, und 
klicke schließlich auf “LEGO Creator”. 











VEN. 
Führung durch LEGO Creator? 





Sobald Du LEGO Creator 
gestartet hast, solltest 
Du diesen Bildschirm 
vor Dir haben! Wenn Du 
oe nicht gehört hast, wie 
"© ich mich vorstelle, 


6) e @ & : & @ a en) schalte den Ton ein! 


{ e 
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Der Hauptbereich des Bildes ist die 3D-Welt. Hier baust Du Deine tollen 
LEGO Modelle und spielst mit ihnen. Bevor Du aber anfängst, möchte ich 
Dir kurz zeigen, wie Du das Beste aus Deinem LEGO Creator herausholst! 


Abgesehen von diesem hervorragenden Handbuch kannst Du am 
meisten herausfinden, indem Du den LEGO Baugenie-Trainer benutzt - 
dort lernst Du mit viel Spaß in einfachen Schritten, wie Du tolle Sachen 
anfängst. 


Du kannst jederzeit auf diese Schaltfläche klicken, um den 
Baugenie-Trainer zu starten! 





Warum probierst Du nicht einfach, auf verschiedene Schaltflächen zu 
klicken, um zu sehen, was passiert - kaputtmachen oder verlieren 
kannst Du nichts! 





in | ” Um herauszufinden, wozu eine Schaltfläche da ist, klicke 
zuerst auf mich in der oberen Ecke von LEGO Creator und 


dann auf eine Schaltfläche - ich erzähle Dir dann alles darüber! 


Ich habe Dir schon reichlich Schaltflächen gezeigt, also probiere sie 
einfach mal aus! Das hier ist aber eine der wichtigsten... 





Klicke mit der linken Maustaste auf diese 
Schaltfläche, um zwischen BAUEN und SPIELEN 
umzuschalten. Mit „BAUEN“ baust Du LEGO 
Modelle, mit „SPIELEN“ kannst Du mit Deinen 





LEGO Modellen spielen. 





Vr ® .. m Be 
Nie man mit LEGO-Daut: 

Du willst also aus den LEGO Steinen etwas bauen? 

In Deinem Persönlichen LEGO Assistenten (PLA) findest Du die 


wichtigsten Bestandteile von LEGO Creator - die LEGO Steine und 
Modelle! 





Klicke auf die Kiste mit den LEGO Steinen oben auf dem Bildschirm. 
Darin befinden sich alle Steine und Modelle von LEGO Creator. 


[OS 








Nachdem Du auf die Kiste geklickt hast, erscheint dieser Bildschirm. 


Mit den Schaltflächen auf dem Bildschirm gelangst Du in folgende 
Bereiche: 





LEGO Welten 

(siehe Seite 8) Ba & 

LEGO Modelle —— La 

(siehe Seite 8) 

LEGO Steine —— Lues 

(siehe Seite 9) (> 

LEGO Farven —— 
(siehe Seite 13) 

Wenn Du auf einen der Pfeile darüber oder darunter 
klickst, findest Du außerdem: 


LEGO Fahrzeuge 
(siehe Seite 18) 
LEGO Bausätze 

(siehe Seite 8) 


(siehe Seite 25) 
Minifiguren _—— 5 
(siehe Seite 16) 








Klicke auf diese Schaltfläche, um zu Deinen LEGO 
Steinen zu kommen, und gehe mit dem roten Ball oder 
den Pfeilen durch die Liste, um den gewünschten Stein 
zu finden. Um ihn in die Welt einzusetzen, klicke mit 
der linken Maustaste darauf und dann in die Welt. 





Wenn Du einen LEGO Stein in die Welt bringst, hängt er am 
Mauszeiger fest. Bis Du ihn ablegst, klettert er nun über andere 

LEGO Steine und Modelle, wenn Du die Maus bewesst. Siehe “Wie 
man LEGO Steine und Modelle bewegt” auf Seite 9. 


LEGO Welten 





gewünschte Welt, klicke mit der linken Maustaste darauf, und 


Klicke auf diese Schaltfläche, um eine LEGO Welt zu laden. Gehe 
1 mit dem roten Ball oder den Pfeilen durch die Liste, wähle die 
fe klicke dann, wieder mit der linken Taste, in die Welt. 


Wenn Du eine neue Welt lädst, ersetzt sie, was bisher dort war. 
2 Fa Deshalb solltest Du Dein Werk immer speichern, bevor Du eine 
# neue Welt ins Spiel bringst! Siehe “Wie man LEGO Welten und 
Modelle speichert und lädt” auf Seite 31. 





KERLIGE- L3cj6) uelel2|2 


Um Dir einen kleinen Vorsprung zu geben, findest Du bei LEGO Creator auch 
LEGO SYSTEM Stadt mit lauter schon fertig gebauten Modellen. 


Klicke auf diese Schaltfläche, um diese Modelle aufzurufen. Um 
sie in die Welt zu laden, wähle das gewünschte LEGO Modell mit 
der linken Maustaste, und klicke dann in die LEGO Welt. 


Diese Modelle sind toll, um eine aufregende LEGO Welt 
aufzubauen, die Du dann erforschen und als Spielplatz benutzen 
kannst! Manche davon können auch tolle Sachen machen... aber 
was, das verrate ich nicht! Das mußt Du schon selbst herausfinden! 


Denk daran, daß Du die fertigen Modelle in der Welt nicht 
auseinandernehmen kannst, aber... 





Mit dieser Schaltfläche rufst Du Modelle auf, die zerlegt werden 
können. Diese Modelle werden genauso in die Welt geholt wie 
die anderen Modelle und Steine. Sobald eines dieser Modelle 
dort ist, kann es als ganzes bewegt oder in einzelne Steine 
zerlegt werden. 














Wie man LEGO Steine in der Welt wählt 


Du kannst einen einzelnen Stein oder gleich eine ganze Gruppe wählen, 
indem Du mit der linken Maustaste darauf klickst. 


wird, steht sie auf EINZELN. Klicke auf einen beliebigen Teil 


2 Wenn ein roter Stein auf der Schaltfläche WÄHLEN gezeigt 
EZ | des Steins, um ihn zu wählen. 


. Wenn alle Steine auf der Schaltfläche WÄHLEN rot sind, steht 
sie auf ALLES. Klicke auf einen der Steine, um sie alle zu 
Ei wählen. Auf diese Weise kannst Du LEGO Modelle aufheben. 


Gewählte Steine oder Modelle werden weiß umrandet. Wenn 
Du einen anderen Stein wählst, verschwindet diese Umrandung 
und erscheint um den Stein, den Du statt dessen gewählt hast. 


Denk daran, daß der LEGO Baugenie-Trainer dazu da ist, Dir in jeder 
Spielsituation zu helfen, zum Beispiel bei der Auswahl von LEGO Steinen! 






Wenn Du einen Stein oder ein Modell eingesetzt hast, kannst 
Du sie auf folgende Art bewegen: 


Bewege sie zur Seite oder vor und zurück, indem Du mit | 
der linken Maustaste darauf klickst und die Taste gedrückt 
hältst, während Du die Maus in die gewünschte Richtung 
bewesst. 


rechten Maustaste darauf klickst und die Taste gedrückt 
hältst, während Du den Mauszeiger nach oben oder unten 
bewesst. 


Bewege sie nach oben oder unten, indem Du mit der Bil 





Wieıman LEGO)Steine undıModelleisewzgt, 





Gewählte Steine werfen Schatten, wenn sie bewegt 
werden. An diesen Schatten kannst Du erkennen, wohin 
der Stein gesetzt wird. Auf diese Weise landen sie genau 
dort, wo sie hin sollen! 





Wenn Du einen LEGO Stein bewegst und gegen einen anderen stößt, 
hörst Du sie gegeneinanderschlagen. Können die LEGO Steine 
aufeinandergesetzt werden, hörst Du ein Klicken. 


Wenn Du einen LEGO Stein von einer Gruppe löst, hörst Du ein 
Geräusch, an dem Du erkennst, daß der Stein jetzt bewegt werden 
kann. 


Wenn Du einen Stein bewegst, meidet er Stellen, an die 
er nicht gesetzt werden kann. 

Du kannst die Steine auch bewegen, indem Du die 
Pfeiltasten auf Deiner Tastatur benutzt. 

Viele weitere Tips zum Bewegen und Zusammensetzen von Steinen 
findest Du beim LEGO Baugenie-Trainer. Der ist cool drauf - ich habe 
ihn nämlich selbst ausgebildet! 








Bei LEGO Creator kannst Du Dich schnell durch Deine 3D-Welt 
bewegen und auf ganz einfache Art bauen. 


Mit diesen Symbolen bewegst Du Dich durch die Welt und ihre 
Objekte: 











Klicke auf die Mitte dieser Schaltfläche, um den Mauszeiger 
in ein Zielvisier zu verwandeln. Ziehe das Visier auf einen 
LEGO Stein oder ein Modell, und drücke die linke Maustaste, 
um zu diesem Objekt zu springen. Du kannst das Visier auch 
dazu verwenden, an einen beliebigen Punkt auf dem Boden 
zu springen. Klicke auf die vier roten Pfeile um die Schaltfläche, um Dich 
nach oben, unten, links oder rechts zu bewegen. 


Klicke mit der linken Maustaste hierauf, um ein gewähltes 
Objekt umzudrehen. Mit der rechten Maustaste drehst Du 


es in die andere Richtung. 





Klicke auf die Schaltfläche “+”, um Dir ein gewähltes 
Objekt näher anzusehen. Mit der Schaltfläche “-” 
entfernst Du Dich wieder von ihm. 


Klicke hierauf, um sofort Deinen Blickwinkel zu ändern, 
damit Du Deine ganze LEGO Welt auf einmal siehst. Diese 
Schaltfläche ist besonders nützlich, wenn Du Dich 

beim Bauen oder Erkunden verläufst. 





Klicke mit der linken Maustaste auf den großen | 
ROTEN BALL, und bewege ihn, um vorwärts oder u 
rückwärts zu gehen und Dich nach links oder rechts = 





zu drehen. 
Bewege den Ball mit der rechten Maustaste, um Dich nach oben, 
unten oder seitwärts zu bewegen. 


Klicke auf den kleineren roten Ball auf der rechten Seite, und bewege 
ihn, um nach oben oder unten zu schauen. 


Je weiter Du den größeren roten Ball bewegst, desto 
schneller bewegst Du Dich in der LEGO Welt. 





Warum probierst Du diese Schaltflächen nicht gleich einmal aus, schaust 
Dich um und wählst Dinge aus! 





Was Du mit. den LEGO Steinen anfangen kannst 


Benutze diese Schaltflächen, um mit Deinen Steinen etwas anzufangen: 


@ 98899698 o 


"ETAPES 
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©® Damit drehst Du die gewählten LEGO Steine oder Modelle. 
@ Damit werden LEGO Steine oder Modelle kopiert. 


® Halb so schlimm, sollte Dir einmal ein Fehler unterlaufen sein. Mit 
dieser Schaltfläche läßt sich fast alles rückgängig machen. Du kannst 
sie mehrmals hintereinander benutzen, bis nichts mehr rückgängig 
zu machen ist. 


@® Wenn Du aus Versehen die Schaltfläche SO NICHT benutzt hast, 
kannst Du mit der linken Maustaste auf die Schaltfläche 
WIEDERHOLEN klicken, um Dein Modell wiederherzustellen. Auch 
WIEDERHOLEN kann mehrmals hintereinander benutzt werden, bis 
nichts mehr wieder gutzumachen ist. 


©& Damit werden der gewählte LEGO Stein oder ein Modell 
weggeworfen. Aber keine Angst, endgültig löschen kannst Du aus 
der Kiste mit den LEGO Steinen nichts — Du hast einen 
unbegrenzten Vorrat an LEGO Creator Steinen! 


© Damit wird Dir gezeigt, wie ein Modell gebaut wird. Siehe 
“Bauanleitungen” auf Seite 14. 











Einleitung 


NUNELESTSHTSENTUEIG 





Klicke auf diese Schaltfläche in der Kiste mit den LEGO 
Steinen, um die LEGO Farbpalette aufzurufen. 
Nun erscheint der Malkasten: 


Zur Zeit gewählte Farbe. 

Um die Farbe eines Steins zu ändern, klicke mit der 
linken Maustaste auf eine andere Farbe in der 
Palette, und klicke dann auf den Stein in der Welt. 


Wenn ein Stein eine bestimmte Farbe nicht 
annehmen kann, hörst Du einen Warnton, sobald Du 
auf den Stein klickst. 








Sobald Du ein Modell gebaut hast, kannst Du mit Hilfe der Bauanleitung 
das gleiche Modell mit richtigen LEGO Steinen nachbauen! 


Wähle ein Modell, und klicke dann auf die Schaltfläche SO 
GEHT’S, um die Bauanleitung für ein Modell zu zeigen. 
Daraufhin verschwindet alles andere in der Welt, aber keine Sorge... 


sobald die Bauanleitung ausgeschaltet wird, ist alles wieder da! 


Diese Konsole erscheint über Deiner Kiste 
mit den Steinen. 





Klicke auf den Rückwärtspfeil, um Stück für Stück Steine aus der Anzeige 
zu entfernen. 


Klicke auf den Vorwärtspfeil, um diese Steine einen nach dem anderen 
wieder zu ersetzen. Die Steine werden immer so wesgenommen oder 
hinzugefügt, wie es mit richtigen LEGO Steinen nachgebaut werden kann! 





Klicke auf die Kamera, um jeden Schritt der Bauanleitung auszudrucken. 


Logo, daß dazu ein Drucker an Deinen Computer 
angeschlossen sein muß! 


WWW 











Wenn Du einen Internet-Anschluß hast, klicke auf 
diese Schaltfläche, um zur LEGO Website zu 
gelangen, wo Du lauter tolle Sachen zum Anschauen, 
Ausprobieren und Herunterladen findest. 





Klicke auf diese Schaltfläche, um LEGO 
Creator zu verlassen. Vergiß aber nicht, 
Deine Modelle oder Welten zu speichern, 
bevor Du gehst! 
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Fahrzeuge 





Du kannst einen Stein oder eine Gruppe verbundener Steine in ein 
Fahrzeug oder Flugzeug verwandeln, indem Du eine Minifigur 
hineinsetzt. Die Minifigur muß als FAHRER oder PILOT ausgewiesen 
werden. 





Fertige Fahrzeuge und Fahrzeugteile 





Klicke auf diese Schaltfläche in der Kiste mit den LEGO Steinen, 
um fertig gebaute Fahrzeuge und Fahrzeugteile anzuzeigen. 


Fertige Fahrzeuge haben bereits einen Minifiguren-Fahrer 
oder - Piloten wie Biker Bob auf dem Trike oder dem 
Motorrad. 





Für fertige Fahrzeugteile muß ein Minifiguren-Fahrer 
ausgewählt werden, genau wie bei normalen Steinen 
oder Modellen. 





Fertige Fahrzeuge oder aus Fertigteilen gebaute Fahrzeuge 
haben ihre eigenen Motorengeräusche, die Du hörst, wenn 


Du auf die Schaltfläche SPIELEN klickst. 





Fahrer- und Piloten-Minifiguren 
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Um eins Deiner LEGO Modelle fahren oder fliegen zu 
lassen, wähle den Minifiguren-Fahrer oder -Piloten, und 
klicke auf diese Schaltfläche für Strecken. 


Benutze die folgenden Schaltflächen, um festzulegen, wie die 
Minifigur sich durch die Welt bewegen soll: 


® 


©. 
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Damit fährt oder fliegt sie im Kreis. 


Damit wird die Strecke als Acht festgelest. 


Damit folgt der Minifiguren-Fahrer den LEGO Straßen. 
Wenn es sich um einen Piloten handelt, funktioniert das 
natürlich nicht. 


Damit wird die Minifigur zum Piloten. 


Damit wird die Minifigur zum Fahrer. 


Sobald Du auf die Schaltfläche SPIELEN klickst, setzen 
sich die LEGO Fahrzeuge kurz darauf in Bewegung. 
Du kannst auch mit der Maustaste auf die Minifigur 
klicken, um die Fahrzeuge starten zu lassen. 


Es gibt mehrere fertige LEGO Welten, in denen Du das 
Fahren und Fliegen ausprobieren kannst. Warum lädst Du 
sie nicht einfach und probierst es einmal aus! 









Die Wege der Fahrzeuge 


Der Kurs, dem ein Fahrzeug folgt, wird durch den dazugehörigen 
Minifiguren-Fahrer festgelegt. 


Wenn Du einen Minifiguren- 

Fahrer wählst, wird der Weg des 
Fahrzeugs entweder als Kreis oder 
als Acht auf dem Boden angezeigt. 





Auf dem Strecken-Bildschirm im Minifiguren-Designer kannst Du die 
Wege folgendermaßen verändern: 


Verschiebe den Regler für die LÄNGE, um die Länge 
der geraden Abschnitte zu verändern. 


Verschiebe den Regler für die BREITE, um die Breite 
der geraden Abschnitte zu verändern. 


Verschiebe den Regler für die KURVEN, um die 
Kurvenwinkel zu verändern. 


Verschiebe den Regler für die DREHUNG, um die 
Strecke umzudrehen. 





Das Fahrzeug bewest sich automatisch entlang der 
festgelegten Strecke und ändert die Richtung nur, wenn 
irgend etwas im Weg ist. 














Flugzeugstrecken 





Flugzeugstrecken werden genauso 
angezeigt wie Fahrzeugstrecken, außer 
daß der Kreis oder die Acht sich über 
dem Boden befinden und durch eine 
senkrechte Linie mit dem Flugzeug 
verbunden sind. 


Der Flugweg eines Flugzeugs kann genauso verändert werden wie 
der Weg eines Fahrzeugs, obwohl es sich natürlich nicht an 
Straßenverläufe hält! 


Das Flugzeug folgt automatisch der festgelegten Strecke und 
verändert dabei die Flughöhe, bis es die Reiseflughöhe erreicht hat, 
die durch die senkrechte Linie in der Streckenanzeige festgelegt 
wurde. 


Was passiert wohl, wenn das Flugzeug auf ein Hindernis trifft! 





Wenn Du auf die Schaltfläche SPIELEN klickst, werden eine Reihe 
zusätzlicher Kamera- und Minifiguren-Sichten aufgerufen, die von den 
Steinen in Deiner Welt abhängen. 


u} Klicke auf die Schaltfläche PERSPEKTIVEN im PLA, um 
\ den Ansichtsbildschirm aufzurufen, der über der Welt 


erscheint. 




















Darauf sind mehrere'Video-"Bildschirme” zu sehen, die‘ jeweils eine 
andere Ansicht der LEGO Welt zeigen. 


ti 8 I‘ Im ersten Fenster ist die 
Fr Ara 6 ‚a 2 * Ä 
u Fe Fo Standardansicht zu sehen. Die Bilder 
% = j-, Fi über den anderen Ansichten zeigen 


: j an, ob. die Perspektive mit einer 
r Minifigur oder einer Kamera 
verbunden ist. 


Wenn es mehr als fünf Ansichten gibt, 
klicke auf den roten Abwärtspfeil, um Dir die anderen anzusehen. 
Wenn es weniger als fünf sind, bleiben unbenutzte Fenster leer. 


Klicke auf einen Bildschirm, um zu einer neuen Ansicht zu wechseln. 
Damit wird die Original LEGO Welt wieder auf ihre volle Größe 
gebracht, und im PLA ist ein Kontrollschirm zu sehen. Diese Welt 
WUlde BLAFAETTERA IA LA TAU LSA Te Kelstägir: loKe [78:77 11117% 1) 
MinINEUr oder Kamera betrachtet. 


Wenn die Minifigur oder Kamera 
bewegt wird, verändert sich auch die 
Perspektive entsprechend. 








_—- 


Benutze den Steuerbildschirm, um;zur Minifiguren- oder Kamerasicht zu 
wechseln oder die Perspektive zu steuern. 








Klicke auf Schaltfläche 2, um die Ansicht in den Kopf 
zu | der Minifigur oder in.die Kamera zu verlegen. 


Wenn die Minifigur oder 
Kamera sich jetzt bewest, 
bewest sich die Ansicht mit 
ihr. 





Klicke auf Schaltfläche 3, um eine 
“ferngesteuerte” Ansicht zu erhalten. Damit 
hast Du einen festen Blickwinkel, von.dem aus 
DITReTZelor-Te 1 tA EM ES DISTWECION Vfere (2! 
in der Bildschirmmitte.herumfährt oder -fliegt! 





Klicke auf Schaltfläche 1, um wieder zur ersten Ansicht zu wechseln. 


Um zur normalen freien Sicht zurückzukehren, klicke auf die Kamera- 
Schaltfläche oben auf dem Steuerbildschirm, und wähle den ersten 
Videobildschirm. Wenn Du auf die Schaltfläche BAUEN klickst, kehrt 
die Ansicht ebenfalls zur normalen Perspektive zurück. 














Du kannst Dein LEGO Modell oder Deine Minifigur auch mit einem 
Joystick oder den Cursortasten (Pfeiltasten) auf der Tastatur steuern. 





Klicke auf diese Schaltfläche auf dem Steuerbildschirm, 
um das LEGO Objekt mit einem Joystick oder der 
Tastatur zu steuern. 


Klicke auf diese: Schaltfläche auf dem'Steuerbildschirm, 
um die automatische Steuerung wiederherzustellen. Sie 
wird außerdem wiederhergestellt, wenn Du die Ansicht 
wechselst. 


Viele weitere Hinweise zur Perspektive und Benutzersteuerung 
findest Du unter, den Themen; “Minifiguren”. und “Fahrzeuge” im 
Abschnitt für Könner im LEGO Baugenie-Trainer. Viel Spaß beim 
Fahren .und Fliegen! 


L.UCEKEKLEKN 


Einige Steine in der Kiste mit den LEGO Steinen führen Funktionen aus, 
wenn Du auf die Schaltfläche SPIELEN klickst. 


Klicke auf diese Schaltfläche in der Kiste mit den LEGO Steinen, 
um alle ACTIONSTEINE anzuzeigen. 





Eine Liste aller ACTIONSTEINE und ihrer Funktionen findest Du hinten in 
diesem Handbuch. Du kannst auch die ACTIONSTEIN-Welt laden, in der sich 
wunderbar mit all den Actionsteinen experimentieren läßt! 


Denk daran, daß diese Schaltfläche in der Kiste mit den Steinen 
aufleuchtet, wenn Du einen ACTIONSTEIN in die LEGO Welt holst. 


Klicke darauf, um Dinge an den ACTIONSTEINEN zu verändern. 


jOF DIR SER Br DER IF DER DER DIRR" BagR BERR BR 


BR 
gawräle[Z, "DEMOLIT! O-Steinen 


Ey 





Demolito-Steine sind obercool! Mit Demolito-Steinen 
kannst Du im SPIEL-Modus Steine und Modelle in die Luft 
jagen! Du findest die Demolito-Steine ganz unten auf 
der Liste der Actionsteine in der Kiste mit den Steinen. 





Du kannst so viele Demolito-Steine in Deine Welt holen wie Du 
willst und sie in acht Farben anmalen, genau wie gewöhnliche 
Steine. 





Um die Stärke der Explosion festzulegen, klicke auf die 
blinkende Schaltfläche, und verschiebe den Regler. Je weiter 
Du ihn nach rechts schiebst, desto heftiger ist die Explosion! 
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Es gibt verschiedene Möglichkeiten, Demolito-Steine zu sprengen, 

nachdem Du auf die Schaltfläche SPIELEN geklickt hast. Die einfachste 

Möglichkeit besteht darin, mit der linken Maustaste auf den Demolito- 

Stein zu klicken, um ihn sofort explodieren zu lassen. Den besten Effekt 

erreichst Du, wenn Du einen solchen Stein in ein LEGO Modell einbaust. 
Halte dabei aber genügend Sicherheitsabstand! 


Klicke auf die Schaltfläche KAWUMM!, um weitere 
Methoden zum Sprengen von Steinen anzuzeigen. 


Damit rufst Du eine Konsole mit farbigen Schaltflächen auf, die den Farben 
der Demolito-Steine entsprechen, die Du in Deiner LEGO Welt hast. 


1 
. 
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IN DECKUNG!!! 


Klicke auf einen Klick-Zünder, um alle 
Demolito-Steine in der gleichen Farbe 
gleichzeitig in die Luft zu jagen. 


Klicke auf eine Timer-Schaltfläche, um 
eine Verzögerung von 10 Sekunden vor 
der Sprengung aller Demolito-Steine in 
dieser Farbe festzulegen. 


Klicke auf eine Fragezeichen- 
Schaltfläche, um eine zufällige Explosion 
aller Demolito-Steine derselben Farbe in 
Gang zu setzen. 


Warum lädst Du nicht die Demolito-Stein 
LEGO Welt und probierst es einmal aus! 














Bewegliche Steine 


Bewegliche Steine sind ein wichtiger Bestandteil der ACTIONSTEINE, 
die mit dem Mauszeiger oder automatisch geöffnet und geschlossen 
werden können oder sich drehen und aufklappen. 


Wie man bewegliche Steine benutzt 


Es gibt 2 verschiedene Arten: Bewesliche Steine, die sich heben (links) und 
solche, die sich drehen (rechts). 








Klicke auf die.Schaltfläche BAUEN und dann auf die blinkende 
Action-Schaltfläche, um festzulegen, wie ein beweglicher Stein 
funktionieren soll. 

Mit den folgenden Schaltflächen bestimmst Du, welche Art 


& beweslicher Stein benutzt wird: 


Damit kannst Du den beweglichen Stein verändern, indem Du 
darauf klickst und ihn dann per Hand mit der Maus ziehst. 
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In der LEGO Stadt ist es genau wie in der richtigen Welt 
mit ihrem Wechsel zwischen Tag und Nacht. Klicke auf 
die Schaltfläche ZEIT (nachdem Du auf die Schaltfläche 
SPIELEN geklickt hast), um für die Tageszeit TAG, 
NACHT oder ECHTZEIT festzulegen, je nachdem, auf welchen Bereich 
der Schaltfläche Du klickst. 
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Klicke auf NACHT, damit in Deiner Welt die Sonne untergeht und es 
Nacht wird. 


Klicke auf TAG, damit die Sonne wieder aufgeht. 
Klicke auf ECHTZEIT, damit sich LEGO Creator an die wirkliche Zeit 


Deines Computers hält. Die Sonne geht in der LEGO Stadt etwa um 
19 Uhr unter und gegen 6 Uhr morgens wieder auf! 
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Speichern und Laden von Modellen LEGO® Baugenie-Funktionen 


Wie man Steine wählt und zusammenbaut 


»’a _ Du kannst Deine eigenen Modelle auf ähnliche Art 
Bu speichern. Klicke auf die Schaltfläche MODELLE, 
27 um Bilder der Modelle anzuzeigen, die bereits in 
Deiner Kiste mit den Steinen gespeichert sind. 


= 
He 
kom Klicke auf die Schaltfläche SPEICHERN, um das 
. gewählte Modell zu speichern und sein Bild zur x 
z en Wie man seinen eigenen Sound hinzufügt 
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zuerst auf das:Bild’auf der Liste und dann auf\das WICHTIG!! Dies ist;eine Funktion für: Fortgeschrittene, für 
3D-Fenster klickst. ar die LEGO Creator geschlossen werden muß. Bitte daher 
jemanden um Hilfe, wenn Du Dir nicht ganz sicher bist! 


mußt, um es zu speichern. 1. Doppelklick auf “Arbeitsplatz” auf dem Desktop, und suche den 
Ordner “LEGO Creator” auf Deiner Festplatte (normalerweise unter 
C:\Programmdateien\LEGO Media\Constructive). 
2. Doppelklick auf den Ordner “LEGO Creator”, und öffne dann den 


# ü Denke daran, (daß Du das gesamte LEGO Modell, wählen 


Wegwerfen von Modellen und Welten Ordner "Content\aV”. 
2. Im “AV”-Ordner befinden sich Dateien namens 1.WAV bis 5.WAV. 
Du kannst Deine eigenen Welten oder Modelle auch 3. Füge andere Sounds an diesen Stellen ein, indem Du Deinen eigenen 
wegwerfen. Klicke auf die Welt oder das Modell auf der Sounddateien die Namen 1.WAV, 2.WAV usw. gibst und sie'in den 
SF Liste und dann auf die Schaltfläche PAPIERKORB in der Ordner “AV” kopierst. Dadurch überschreibst Du die bestehenden 
Kiste mit den Steinen. DEIALAIR 


Kopiere die Originalsounds, bevor Du sie durch'neue 


F ersetzt. 
i Das beste Ergebnis erzielst Du, wenn Deine Sounds kurz 
sind, vor'allem wenn Du sie in fortlaufenden Sequenzen 
abspielen willst. 
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Wie man Einstellungen ändert Schnelltasten 





STRG + Linke Maustaste drücken Damit wählst Du viele Steine auf einmal. 





zu verändern, in der LEGO Creator die Welt zeigt. STRG + Mit linker Maustaste ziehen Damit kannst Du Steine auf andere Steine ziehen. 





+ / Klicke auf die Schaltfläche EINSTELLUNGEN, um die Art 


UMSCHALT + Linke Maustaste drücken Damit wählst Du eine Noppe zum Zusammensetzen. 
CURSORTASTEN Damit bewegst Du einen 
Stein/Steine Deiner Wahl nach links/rechts/vorwärts/rückwärts (BAUEN) 


Wie man die Detailstufe verändert 


oder steuerst Minifiguren/Fahrzeuge/Flug-zeuge (SPIELEN). 








Du kannst die Detailstufe verändern, indem Du STRG + CURSORTASTEN Damit bewegst Du einen Stein/Steine Deiner Wahl diagonal. 
ern auf den Regler DETAIL klickst und-ihn nach links res er en et 
m. schiebst, um weniger Details zu zeigen, oder i en Jamit bewegst Du einen Stein/Steine Deiner Wahl nach oben. 
2 R Ä 
be nach rechts, um mehr Details zu zeigen. Bild Unten Damit bewegst Du einen Stein/Steine Deiner Wahl nach unten. 
Wenn Du in Deiner Welt viele Steine oder bewegliche Fahrzeuge hast, Pos 1 oder FQ Damit wechselst Du die Ansicht. 
laufen die Bewegungen glatter ab, wenn der Regler weiter links steht. 
Wie man die Grafikanzeige ändert STRG Y oder F3 Damit machst Du Deine letzte Handlung rückgängig, genau wie wenn 





Du die Schaltfläche SO NICHT verwendest. 


Wie man die Grafikanzeige ändert STRG Z oder FA Damit WIEDERHOLST Du eine Handlung, die Du vorher rückgängig 





gemacht hast. 
gi \ | Klicke auf diese Schaltfläche, um zwischen HARDWARE- Entf oder F5 Damit wirfst Du einen Stein/Steine Deiner Wahl weg. 
Em | und SOFTWARE-Anzeige zu wechseln. 
e BorTaanE | EINGABE oder F6 Damit drehst Du einen Stein/Steine Deiner Wahl um. 
2 Die glattesten Grafiken erhält man normalerweise durch 
Hardware-Beschleunigung, doch bei manchen Karten werden Texturen, TAB oder F7 Damit schaltest Du durch die Farben für einen Stein/Steine Deiner Wahl. 
Umrißgrafiken oder Transparenz möglicherweise: nicht voll unterstützt. 
Einfg oder F& Damit KOPIERST Du einen Stein/Steine Deiner Wahl. 
Wenn bei der Hardware-Beschleunigung Probleme auftreten, wähle i DR F Joystick ein (SPIELEN) 
SOFTWARE. amit stellst Du die Benutzersteuerung auf Joystick ein B 
LEERTASTE Damit hältst Du ein Fahrzeug/eine Minifigur sofort an. 
[27 Damit machst Du das Ziehen rückgängig (beim Ziehen in 3D). 
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Wie man welten und modelle speichert und lädt 


Liste der Actionsteine 


en 
% 
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LEGO Kamera. Setze 
sie in.Deine Welt, um 
neue Ansichten zu 
erhalten. 

LEGO Pizza, mmm, 
lecker! Klicke darauf, 
wenn Du Dir einen 
kleinen Snack gönnen 
möchtest. 

Leiter. Klar, wozu man 
die braucht. Klicke 
darauf, um sie 
auszufahren. 
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Größere Radarantenne, die 
ebenfalls ein Geräusch macht 


und sich dreht! 


Diese Steine kannst Du entweder manuell oder 
automatisch nach vorn und hinten kippen: 


—.— 2. 


Diese Steine kannst Du entweder manuell oder automatisch drehen: 
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LEGO Becher für einen 
erfrischenden Schluck! 
Klicke. darauf, um zu trinken 
und ihn wieder aufzufüllen. 


Sirene. Klicke darauf, um Deine 
Eltern zu ärgern... und ärgern 
werden sie sich garantiert! 


Kleine Radarantenne. 
Sie dreht sich und, naja, 
macht ein Geräusch. 
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Diese durchsichtigen Steine blinken. Du kannst die Farbe verändern, 
indem Du eine neue transparente Farbe aus der Farbenpalette in der 


NA le 
wählst: 


Benutze diesen Stein als Polizeisirene, indem Du ihn durchsichtig blau 


Mit diesen Actionsteinen kannst Du Licht in Deine LEGO Welt bringen. 
Denke auch daran, daß Du ihre Farbe verändern kannst! 


Um diese Lampen an- oder auszuschalten, klicke einfach darauf! 


Ber Hier ist er... der Demolito-Stein! 


r Damit kannst Du mit Demolito-Steinen 


Modell anbringst, kannst Du es ohne einen Minifiguren- 


a Re, die Action abgehen lassen! 


Fahrer/-Piloten steuern! 


\Wenn'Du die Antenne für die Fernsteuerung an einem 


? Overmatter? 


Klicke einfach auf.die blinkende Action- 


Schaltfläche, um die Einstellungen zu.ändern. 





Mitwirkende bei LEGO Creator 


Spielidee 

Entwicklung 
Projektmanagement 
WERTET Keicitite 7 


3D Programmierung 


Interface-Design 


Set drerielulultäcttr:i 


3D-Geometrie und -Design 
Hintergrund-Design 

Hulfe und Einführungskapitel 
Tontechnik 

KTeltfite| 

Tests und Qualitätssicherung 


Spieltests 


Bug Design and Creation 


Rob Smith 
SUPERSCAPE LTD 
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Chris Andrew, Paul Butcher, Paul 
Grimster, Jon Grove 


Guy Sunderland 


Evangelos Ginis, lan Meredith, 
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INSZETESSAKCE VS 
Huw Geddes, Geoff Smith 
Gavin Tyte 

Paul Butcher, Rich Hill 

Paul Grimster, Tony Miller 


Chris Andrew, Paul'Beardow, Paul 


Butcher, Rick Inwood, Andy Mcnair, 
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Leversuch, Gavin Tyte, Huw Geddes, 


Jon Grove, Geoff Smith, 
Andy Wilde, Darren Woodward, 
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Laurence Scotford,.Dave Upchurch, 


Tom Gillo, James Lyons. 


Paul Grimster, Jon Grove, lan Meredith, 


Jonathon Tako 


LEGO Creator Zauberesrstimme Johannes Steck 


Recording Studio The Vocal Suite 
Lokalisierungsleitung Cara.McMullan 
yAltH-\valle ITeltlite| Hartley Whitney Feuerwehr 


:J1XS4:Tele) Er selbst 
Die Seele von LEGO Media Neal Teiluıtelite! 
Full Motion Video von Full Fat Productions 


Besonderer Dank an Laurence Scotford, Mark Livingstone, Dave 
Griffith, Jim Rankin, Ann Haldane, Freda, Caroline, Stu, Rob, Thomas, 
Hanne Carolina, Jochen und Sandra 
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Warnung betreffend epileptische Anfälle 

Vor jeder Benutzung eines Videospiels durch Ihr Kind oder Sie selbst durchzulesen. 

Manche Menschen zeigen bei bestimmten Arten von flimmerndern Lichtquellen oder andern; in 
der Umgebung täglich vorkommenden Elementen eine Neigung zu epileptischen Krisen oder 
Ohnmachtsanfällen. Dieses Risiko 'kann bei bestimmten Fernsehbildern oder Videospielen 
auftreten. Dan Phänomen kann auch auftreten, ohne daß die betreffende Person in. diesem 
Zusammenhang je medizinisch behandelt wurde oder einien epileptischen Anfall erlitten hat. 
Sollten Sie.selbst oder ein Mitglied. Ihrer Familie je bei flimmernden Lichtquellen Epilepsie- 
ähnliche Symptome empfunden haben, so wenden Sie sich vor jeder Benutzung an den Arzt. 
Wir empfehlen Eltern, ihre Kinder beim Videospielen'aufmerksam zu beobachten. Brechen Sie 
das Spiel sofort ab und konsultieren Sie einen Arzt, falls Sie selbst oder Ihr Kind eines der 
folgenden Symptome verspüren: Schwindel, Sehstörungen, Augen- oder Muskelkontraktionen, 
Bewußtseinsverlust, Orientierungschwierigkeiten, unkontrollierte Bewegungen oder krampfartige 
Zuckungen. 

In jedem Fall zu treffende Vorsichtsmassnahmen bei der Benutzung eines 
Videospiels 

Sitzen Sie nicht zu nah am Fernsehbildschirm; auf jeden Fall so weit entfert, wie es das 
‚Anschlußkabel-erlaubt. Spielen Sie Videospiele vorzugsweise aug kleinem Bildschirm. Spielen 
Sie nicht,wenn Sie übermüdet sind oder nicht genug geschlafen haben. Vergewissern Sie sich, 
daß Sie-in einem gut-beleuchten-Raum spielen. Schalten-Sie beim Spielen jede Stunde-eine 
zehn - bis fünfzehnminütige. Pause ein. 








